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1.  ความสำคัญของวิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ
     สังคมโลกปัจจุบันใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสารกันทั่วโลก ดังนั้นรับข้อมูลข่าวสาร ความก้าวหน้า ความเคลื่อนไหวและการเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ และวัฒนธรรม มีผลกระทบทั่วถึงอย่างรวดเร็ว ทำให้ภาษาอังกฤษกลายเป็นเครื่องมือสำคัญยิ่ง ในการสื่อสารเพื่อให้เกิดความเข้าใจกันและกัน อีกทั้งยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาหาข้อมูลความรู้ และถ่ายทอดวิทยาการต่าง ๆ แก่กัน ด้านการสื่อสารภาษาอังกฤษมีความจำเป็นอย่างมาก  การเรียนภาษาต่างประเทศมีความแตกต่างจากการเรียนสาระการเรียนรู้อื่น เนื่องจากผู้เรียนต้องเรียนภาษาเพื่อให้สามารถใช้ภาษาเป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นได้ตามความต้องการในสถานการณ์ต่าง ๆ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนภาษาที่ดี ผู้เรียนจะต้องมีโอกาสได้ฝึกทักษะการใช้ภาษาให้มากที่สุดทั้งในห้องเรียน และนอกห้องเรียน 
     โรงเรียนตราดสรรเสริญวิทยาคมจึงได้ใช้เกมมาฝึกทักษะภาษาอังกฤษของนักเรียน ทั้งฟัง พูด อ่าน และเขียน  ซึ่งเราใช้เกมหลากหลายเกมในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของนักเรียน แต่ละเกมก็จะสามารถใช้พัฒนาทักษะอย่างน้อยสองทักษะ เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนตื่นตัว อยากเรียนรู้ และไม่น่าเบื่อ
2.  วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน
1) พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
3) เพื่อศึกษาทัศนคติต่อการเรียนทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษโดยใช้เกมสื่อสารสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
3.  ขั้นตอนการดำเนินงาน
1)  จัดเตรียมแผนการสอน
2) จัดเตรียมเกมที่สามารถนำไปใช้และสอดคล้องกับแผนนั้นๆ
3) ดำเนินการสอนโดยใช้เกมสื่อสาร
4) ประเมินและสรุปผลก่อนและหลังการสอน
4.  ผลการดำเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ
         1. การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช้เกมสื่อสาร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการใช้แบบประเมินทักษะภาษาอังกฤษพบว่า สามารถพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น โดยภาพรวมอยู่ในระดับดี 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
3. ผลการสำรวจความพึงพอใจและพฤติกรรมนักเรียนพบว่า เกมทำให้นักเรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน บรรยากาศไม่ตึงเครียด นักเรียนส่วนมากตั้งใจร่วมกิจกรรม กระตือรือร้นในการเรียนภาษาอังกฤษ และมีความมั่นใจมากขึ้นในการพูดภาษาอังกฤษ 
5. ปัจจัยความสำเร็จ
     1.  ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสมกับนักเรียนและน่าสนใจกระตุ้นความสนใจของนักเรียนได้เป็นอย่างดี
	2.  นักเรียนมีความสนใจความกระตือรือร้น ความตั้งใจในการประกอบกิจกรรม มีความพยายามที่จะสื่อสารโดยใช้ภาษาพูดและท่าทาง และความพยายามที่จะไม่ใช้ภาษาไทยในห้องเรียน  ส่งผลให้นักเรียนมีความสนุกสนาน มีความสุขกับการเรียน 
6.  บทเรียนที่ได้รับ
     การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ โดยใช้เกมสื่อสาร ทำให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาอังกฤษได้ดีขึ้น มีความกล้าและ มีความเชื่อมั่นในการพูด สามารถสื่อสารโดยใช้ภาษาอังกฤษได้อย่างมั่นใจ และทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ทั้งนี้เป็นผลมาจากการใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการและใช้เกมสื่อสารในการจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะด้านต่างๆ นอกจากนี้เกมยังช่วยเพิ่มสมรรถภาพการสอนของครู ช่วยให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นและเรียนอย่างสนุกสนาน ทำให้เนื้อหากระจ่าง และง่ายต่อการเรียนรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วม นักเรียนที่เรียนเก่ง จะช่วยนักเรียนที่เรียนอ่อน ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะภาษาอังกฤษโดยไม่รู้ว่ากำลังเรียน และเกมยังช่วยสร้างบรรยากาศอันพึงประสงค์ในการเรียนรู้อีกด้วย
7.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ
·  นำเสนอผ่าน social media
·  จัดกิจกรรมกลุ่ม ให้พี่เล่นกับน้อง หรือเพื่อนๆในและนอกโรงเรียน
· ใช้ในกิจกรรมค่ายภาอังกฤษ 
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